Regulamin
»Turnieju Walk Robotow” — edycja 2, 2024 r.
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Informacje wstepne

Turniej Walk Robotéw polega na zaprojektowaniu i zbudowaniu wtasnego zdalnie sterowanego
robota.

Organizatorzy wydarzenia:

Zespot Szkét Technicznych i Ogdlnoksztatcgeych nr 3 im. E. Abramowskiego w Katowicach
ul. Harcerzy Wrzesnia 1939 r. Nr 2

40-659 Katowice

oraz

Miejskie Przedsiebiorstwo Gospodarki Komunalnej Spdtka z 0. 0. w Katowicach

Planowana data turnieju: 11 marca 2024 r.

Zgtoszenia

Aby zgtosi¢ druzyne do zawoddw nalezy wystaé na ponizszy adres e-mailowy wypetniony formularz
zgtoszeniowy. Druzyny powinny liczy nie wiecej niz cztery osoby. Jesli szkota pragnie wystaé wiecej oséb
w celu kibicowania oraz uczestniczenia w zawodach jako obserwatorzy, nalezy ten fakt zgtosic

wczesniej organizatorom z uwagi na ograniczong liczbe miejsc (min 2 tyg. przed turniejem).
Potwierdzeniem przyjecia do zawoddw bedzie zwrotny potwierdzajacy przyjecie e-mail. Wypetnienie
formularza jest jednoznaczne z akceptacja regulaminu. Niepetnoletni uczestnicy dotaczajg do wniosku
zgode rodzicOdw na uczestnictwo w zawodach. Dodatkowo kazdy z uczestnikdw musi wypetni¢ zgode
na przetwarzanie wizerunku w zwigzku z obecnos$cig mediéw. Kazda druzyna jest zobowigzana do
zorganizowania opiekuna na czas zawodow.

Termin sktadania zgtoszern do zawodéw: 30 listopad 2023r godzina 23:59

Wazine!
llo$é miejsc jest ograniczona! O kolejnosci przyjecia do turnieju bedzie decydowata kolejnos$é zgtoszen!

Aby zgtosic sie do turnieju nalezy wypetnié formularz zgtoszeniowy dostepny pod linkiem:
https://forms.gle/cX6QtTBvaWpDTVdm9

Pytania dotyczace zawodow i regulaminu nalezy kierowaé na adres:
walki.robotow@abramowski.edu.pl

§ 1 Przebieg zawodow
Art. 1 Organizacja turnieju

W dniu turnieju druzyny majg zgtosié sie do organizatora wraz z robotem i opiekunem. Organizator
zapewnia miejsce do przechowywania robota oraz podstawowe narzedzia i dostep do zasilania w celu
przeprowadzania napraw lub konserwacji robota. Kazda z druzyn bedzie posiadata swoje stanowisko
robocze. Druzyna odpowiada za bezpieczenstwo robota, swoje oraz innych druzyn dookota przez caty
czas trwania turnieju.

Rozgrywki beda przeprowadzane w formie turniejowej, gdzie po kazdej z walk wygrana druzyna
przechodzi do kolejnego etapu. llos¢ etapdw bedzie zalezna od ilosci obecnych robotéw w dniu
turnieju. Kolejnos¢ walk i to, ktéra druzyna walczy z ktérg bedzie losowane w dniu turnieju. W czasie
pomiedzy uczestniczeniem w swoich walkach kazda z druzyn bedzie miata okreslony czas wolny na
dokonywanie ewentualnych napraw i odpoczynek.
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Art. 2 Przebieg walki

Nad przebiegiem walk i oceng wystepdw robotédw bedzie czuwaé tréjka sedzidw. Kazda walka trwa
maksymalnie 8 minut. Walka zaczyna sie na znak sedziego. Walka koriczy sie na sygnat sedziego w
nastepujgcych sytuacjach:

a) Robot zostat unieruchomiony na 10 sekund,

b) Robot nie jest dtuzej w stanie porusza¢ sie w kontrolowany sposéb - czyli nie mozna go

naprowadzi¢ na robota druzyny przeciwnej,

c) Robot zostanie znajdzie sie poza areng,

d) Druzyna zgtosi che¢ przerwania walki,

e) Po uptywie 8 minut,

f) W momencie, gdy roboty nie nawigzaty kontaktu przez 30 sekund,

g) W przypadku naruszenia regulaminu lub zasad BHP.

Art. 3 Wylonienie zwyciezcy

Druzyna automatycznie wygrywa walke, jesli:
a) Robot druzyny przeciwnej zostat unieruchomiony na 10 sekund,
b) Robot druzyny przeciwnej nie jest w stanie poruszac sie w kontrolowany sposob,
c) Robot druzyny przeciwnej znajdzie sie poza areng,

Druzyna automatycznie przegrywa walke, jesli:

a) Zgtosi sedziemu che¢ przerwania rozgrywki i poddania walki (np. W sytuacji, gdy chcg unikngé
dalszych uszkodzen robota a nie kwalifikuje on sie do automatycznego przerwania walki przez
sedziego),

b) Ztamie regulamin albo nie zachowa podstawowych przepiséw BHP.

c) Druzyna nie stawi sie przy arenie gotowa do walki w przeciggu 3 min od planowanego rozpoczecia
walki.

W przypadku zakoriczenia walki poprzez uptyw maksymalnego czasu albo brak kontaktu robotéw przez
30 sekund, sedziowie wspdlnie ustalajg zwyciezce. Wyboér zwycieskiego robota bedzie dokonywany w
oparciu o nastepujgce kryteria wedtug wypadkowej opinii sedziéw. Kryteria s3 wymienione w kolejnosci
rozpatrywania i priorytetu:

a) llos¢ spowodowanych uszkodzen u robota druzyny przeciwnej,

b) Zaciektos$¢ robota oraz agresywnosé przypuszczanych atakow,

c) Skutecznos$¢ przyjetych strategii,

d) Efektywnos¢ wystepu robota.
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§ 2 Ring
Akt. 4 Specyfikacja ringu

4000mm

4000mm

Materiat: Ptyta OSB

§ 3 Robot
Akt. 5 Wymiary i waga robota

Dtugos¢ maksymalna: 350mm
Szerokos$¢ maksymalna: 350mm
Wysokos¢: nieograniczona

Ww. wymiary robota sg okreslone dla pozycji startowe]j robota. Mogg ulec zmianie po rozpoczeciu
walki.

Waga maksymalna: 7000g
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Akt. 6 Ogolne wymagania

Robot musi poruszac sie w sposdb zdalnie sterowany. Nie moze by¢ robotem autonomicznym. Do
budowy robota nalezy w dowolnym stopniu wykorzysta¢ elementy uzyskane z recyklingu (elementy dla
zgtoszonych uczestnikdw dostepne bedg réwniez w punktach MPGK Katowice). Zabrania sie
wykorzystania elementéw z recyklingu, ktére sg sprzeczne z regulaminem. Robot musi posiadac
“wytacznik bezpieczenstwa” odcinajgcy zasilanie do wszystkich uktadéw robota. Moze by¢ on ukryty
np. pod obudowa, aby zapobiec przypadkowemu wcisnieciu podczas walk. Jednak musi by¢ na tyle
dostepny, zeby w razie wypadku lub utraty kontroli nad robotem zespdt techniczny mdgt szybko go
wytgczyé. Wytgcznik moze przyjgc forme przycisku, pokretta, zworki itp. Jego umiejscowienie powinno
by¢ oznaczone w widoczny sposdb.

Akt. 7 Ograniczenia w konstrukcji robota

= Robot nie moze zawierac¢ urzadzen zaktdcajgcych dziatanie uktadu sterowania przeciwnika

= Robot nie moze zawierac elementdw, ktére moga celowo uszkodzi¢ ring

= Robot nie moze zawierac urzadzen emitujgcych, ciecze lub materiaty sypkie

= Robot nie moze zawiera¢ urzadzen emitujgcych znaczne ilosci ciepta (np. miotacze ognia)

= Robot nie moze zawiera¢ zadnych urzgdzen miotajgcych/strzelajgcych (np. kusze, katapulty itp.)

= Robot nie moze zawiera¢ elementéw przytwierdzajacych go do ringu lub uniemozliwiajgcych
jego przesuniecie

= Robot nie moze by¢ robotem seryjnym tj. w catosci wyprodukowany przez fabryke oraz nie
moze by¢ modyfikowany

= Robot moze zawiera¢ elementy pneumatyczne. Jednakze, przy zgtoszeniu robota nalezy
poinformowac o tym sedziow

Akt. 8 Oznaczenia

Uczestnik zobowigzany jest do umieszczenia nazwy robota na jego korpusie. Naklejke z nazwg
zawodnik otrzyma w dniu zawoddw w czasie rejestracji.

§ 4 Ostrzezenia i dyskwalifikacja
Art. 9 Ostrzezenia

Sedzia ma prawo do wydania ostrzezenia, gdy:
e Druzyna nie wykona polecen Sedziego zwigzanych z sprawnym przebiegiem rozgrywki
e Robot wykona jakiekolwiek dziatania przed uptywem 5 sekund od momentu rozpoczecia walki
e Druzyna nie przestrzega zasad fair-play lub nie stosuje zasad kultury osobistej w stosunku do
innych uczestnikéw

Art. 10 Dyskwalifikacja
Dyskwalifikacja nastepuje, w momencie, gdy druzyna:
e Otrzyma trzy ostrzezenia
e W znaczacy stopniu pogwatci zasady BHP
e Robot druzyny nie bedzie spetniat wymogdw § 3 Art. 8
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§ 5 Sprzeciwy
Art. 11 Sprzeciw wobec postanowienia Sedziego

W sprawach spornych i nieprzewidzianych w regulaminie decyzje ostateczng podejmuje Komisja
Sedziowska. W szczegdlnych przypadkach Komisja Sedziowska ma prawo do ukarania lub
dyskwalifikacji Druzyny.

§ 6 Inne sprawy
Art. 12 Regulamin

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz do jego interpretacji. Wszelkie pytania
i uwagi do regulaminu nalezy kierowac na podany wyzej adres mailowy do ostatniego dnia zgtoszenia.
Pdzniejsze pytania i uwagi nie bedg miaty wptywu na ewentualne korekty regulaminu. Docelowy
regulamin bedzie obowigzywat w momencie wystania do zgtoszonych Druzyn po zakoriczeniu prac
Organizatora (grudzien 2023r)

Art. 13 Szkody
Organizator nie bierze odpowiedzialnosci na poniesione szkody Druzyn. Celowe uszkodzenia areny lub
miejsca walk przez dang Druzyne bedg skutkowaty poniesieniem odpowiedzialnosci finansowej.
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